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Descripcién

Contribucion al Perfil de Egreso

El alumno comprenderd el proceso de toma de decisiones de empresas que actian
en mercados imperfectamente competitivos. Durante este curso, el alumno
profundizara el uso de herramientas de teoria de juegos, como asi también de la
teoria microeconomica.

Resultado de aprendizaje general

El objetivo central de este curso es capacitar a los alumnos con herramientas
necesarias para analizar y comprender el comportamiento de empresas en
mercados imperfectamente competitivos, ademés de su efecto sobre el bienestar de
los consumidores y la eficiencia de los mercados. Para ello, se estudia la interaccién
entre la estructura de los mercados, la conducta de las empresas y la eficiencia en
el funcionamiento de los mercados. La mayor parte del curso estara dedicado a
analizar industrias oligopolicas, esto es en mercados con pocas empresas y donde
la interaccion estratégica es una caracteristica central.

Resultados de aprendizaje especificos

Comprender como la competencia en precios y en variables distintas del precio
entre las empresas afecta el bienestar econémico.

Analizar y evaluar modelos de mercados competitivos, monopélicos y oligopélicos.

Analizar y evaluar como la estructura de mercados y la conducta de las empresas afecta el
bienestar econémico y como estos resultados retroalimentan estructura y conducta.

Aplicar herramientas de teoria de juegos al andlisis del comportamiento estratégico de las
empresas en mercados de competencia imperfecta.

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje

El curso seguird el libro “Industrial Organization: A Strategic Approach” de Church y Ware
(2000). Se realizara sobre la base de clases expositivas y participativas. Para lograr esto
ultimo, se recomienda la lectura previa de los capitulos que el profesor asigne con
anticipacion. Se recomienda conseguir una copia del libro a todos los inscritos en el curso.

! Clasificacién de la asignatura de acuerdo a la OCDE: Ciencias Agricolas, Ciencias Naturales, Ciencias
Médicas y de Salud, Ciencias Sociales, Ingenieria y Tecnologia, y Humanidades.
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Material complementario para este curso son los libros Pepall
et al. (2005) y, para la parte de Teoria de Juegos, Gibbons (1992).

Procedimientos de evaluacion

El curso tendra dos pruebas parciales (ponderacion, 1/3 cada una) y controles (ponderacién
1/3). La nota del curso se obtendra como promedio simple de las pruebas y una nota de
controles.

Las fechas de los controles seran informadas por el profesor a més tardar la tercera semana
de clases. Ante cualquier inasistencia a una evaluacion, el alumno debera seguir los
conductos regulares descritos en el reglamento.

Bibliografia basica

1) Church, Jeffrey y Roger Ware (2000). Industrial Organization: A Strategic
Approach. Irwin McGraw-Hill.
Se puede bajar de manera gratuita y legal en la direccion http://works.bepress.com/je rey
church/23/.

2) Pepall, Lynne, Richards, Daniel y George Norman (2005). Organizacién
Industrial: Teoria y Practica Contemporanea. Thomson: tercera edicién.

3) Gibbons, R. (1992). Game Theory for Applied Economists. Princeton University
Press.

Contenidos
Detallados

1) Introduccion a la Organizacion Industrial (C1)

2) Competencia Perfecta y Monopolio (C2).
1) Equilibrio Corto y Largo Plazo
2) Andlisis de Bienestar.
3) Equilibrio Monopdlico.
4) Costo Social del Monopolio.

3) Teoria de la Firma (C3.1)
1) Conceptos de costos.
2) Ventajas potenciales de producir a gran escala.
3) Implicancias de estructuras de costos sobre formas de organizacion de la
industria.

4) Monopolio (C4.1-4.3 y C5)
1) Barreras a la entrada y firma dominante.
2) Monopolio bienes durables.
3) Discriminacion de precios.

5) Teoria de Juegos: (C7y C9)
1) Juegos estaticos de informacion completa.
2) Eliminacion de Estrategias.
3) Equilibro de Nash.
4) Juegos en forma extensiva con Informacion Perfecta
5) Equilibrio Perfecto en Subjuegos

6) Oligopolio (C8y C10)
1) Modelos de Cournot y Bertrand y algunas variaciones.
2) Modelos dinamicos de Oligopolio: colusién

7) Conducta estratégica: (C13y C14)
1) Introduccion al comportamiento estratégico.
2) Disuasion a la entrada.

8) Oftros aspectos de la conducta de las empresas y su relacion con Practicas
Anticompetitivas. (C22 y C23)
1) Integracion Vertical y Horizontal.
2) Fusiones y Adquisiciones.

9) Investigacion y Desarrollo. (C18)
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